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11 501€ 

500 étudiants impliqués
20 heures 

Formation Initiale

6 E/EC

OPI
Orientation Professionnelle Interactive 

Barbara CASSIER-HANS & Anne TOURNON, UGA - IUT 2

Dans le cadre de deux modules de Projet Personnel et

Professionnel, le projet a pour objet de créer par des

étudiants et pour des étudiants un outil d’orientation à

destination des étudiants de la formation, mais aussi

des candidats à la formation en mutualisant les

créations réalisées (posters métiers, montages vidéos

de deux minutes synthétisant l’interview d’un

professionnel sur l’exercice de son métier) dans une

cartographie métiers interactive et intégrant les

différentes réalités et évolutions des contenus des

métiers.

Les + étudiants

- Travail en équipe / Initiation aux

techniques d’interview

- Réalisation d’un montage vidéo, 

première expérience en PAO valorisable 

dans leur CV

- Contenu du métier (éléments de savoir,

savoir-faire, savoir-être) rapproché avec

la formation déclinée en compétences

(programme pédagogique national)

Lien entre :

- le contenu d’un module de cours ou de

missions de projet ou de stage

- avec d’autres modules de cours de la 

formation, certaines compétences ainsi 

que certains métiers

- Appropriation et développement 

sur d’autres axes, par d’autres 

composantes

Les + enseignants Perspectives

Pour chacun des métiers (soit 40 sur les 6 familles identifiées), une page comportant une 

courte définition du métier, le(s) montage(s) vidéo(s) réalisé(s) par les étudiants ainsi qu’un 

ou plusieurs posters métiers élaborés par les étudiants permettant d’illustrer l’exercice de 

ce métier dans un cadre particulier a été conçue.

La couverture des 40 métiers est à ce jour incomplète : en termes de posters métiers, 25 

travaux d’étudiants ont été retenus et amendés, soit une couverture des métiers de 42,5%; 

en termes de montages vidéos, 17 travaux d’étudiants ont été retenus et amendés, soit 

une couverture de 40%.
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