Trame speed meeting

Plateforme immersive A.N.A.
« Accompagnement des nouveaux arrivants »

Thématique du speed-meeting :

X - TRANSITION SECONDAIRE SUPERIEUR

O - TRANSITION VERS LA POURSUITE D’ETUDES ET LA PROFESSIONNALISATION
O - TRANSITION VERS L'INSERTION PROFESSIONNELLE

O - NOS SERVICES EN TRANSITION

Résumé (15 lignes max.) :
Comment tout savoir sur les parcours aménagés ?

La plateforme A.N.A, "Accompagnement des Nouveaux Arrivants" est une plateforme en ligne
immersive dédiée aux lycéens, permettant de découvrir de facon ludique les parcours aménagés
proposés a |I'Université et les dispositifs de réussite associés.

Lancée en décembre 2022, cette plateforme a été pensée en adéquation avec le retour des lycéens
guant a l'univers graphique (mélange de différents genres : minimaliste, baroque et rétro futuriste).
Construite par le Médialab et la Direction Orientation Réussite et Insertion du Péle Formation de
I’'Université de Limoges, cette plateforme permet de répondre aux besoins d’informations des
lycéens sur les parcours aménagés.

Synopsis : Un jeune lycéen se retrouve mystérieusement bloqué dans une dimension paralléle. Il fera
la rencontre d'A.N.A, une intelligence artificielle qui est la créatrice du programme dans lequel ils
sont bloqués. Pour qu'ils retournent a la réalité, A.N.A va faire découvrir le monde de I'Université au
jeune lycéen a travers différentes rencontres.

Lien Teaser de la plateforme A.N.A. : https://www.youtube.com/watch?v=wtbJNHU2Qi4

Intervenante (noms, prénoms, université et mails)
Mélanie PEPLAW — Direction Orientation Réussite et Insertion du P6le Formation de I’Université de
Limoges — melanie.peplaw@unilim.fr

Ressources disponibles (lien vers site, support...) :
ana.unilim.fr

Evaluation : points positifs, limites...améliorations, indicateurs.
Nombre de connexions sur la plateforme entre décembre 2022 et mai 2023 : 1400.

Durant le premier semestre de I'année universitaire 2022-2023, les chargés d’accompagnement a la
réussite de la Direction Orientation Réussite et Insertion ont animé 35 ateliers de 2h sur la
découverte de I'Université de Limoges et de ses parcours aménagés auprés de 877 lycéens.



https://www.youtube.com/watch?v=wtbJNHU2Qi4

80,1% des lycéens ont trouvé cette intervention utile (506 lycéens répondants au questionnaire).
93.6% des lycéens ont appris de nouveaux éléments sur les différents parcours proposées en
licence.

Cette initiative est tres appréciée, en témoignent les retours des lycéens :

"L'atelier est bien amené et nous aide a comprendre les différences et/ou les points communs entre
chaque parcours. Durant nos années scolaires, nous n'avons pas beaucoup d'informations sur ce que
nous pouvons faire plus tard, j'ai donc trouvé cette intervention tres utile."

"Au début, je pensais qu'on allait faire un truc plutét ennuyant, mais finalement j'ai apprécié car j'ai
appris des choses !"

Une deuxiéme version de la plateforme est prévue dans le courant de I'année 2023-2024 incluant
davantage d’éléments de gamification.

Un travail sur les ateliers de cette plateforme est également en cours avec une proposition
d’ESCAPE GAME qui interviendrait en amont de la navigation sur la plateforme.




