Pédagogie, numerique
et Innovation

Jean-Marie GILLIOT — Lab-STICC/CAPE — IMT Atlantique
Eric UYTTEBROUCK — CAP — ULB

ULB COp’

‘Centre d’Appui Pédagogique




Vagua 2 vag uesl
2017 2018

Les projets Les projets Les projets
formations formations formations

Arnanch par o, N nancd par
E {4 financé par P 5
IDEX Université Grenoble Allpes 0 IDEX Université Grenoble Alpes IDEX Université Grenoble Alpes
S

Quelques constats sur vos projets



Les projets formation IDEX




Les thematiques

LES THEMATIQUES DES FORMATIONS

(?) @ PLATEFORMES
Plateformes, apprentissage par la pratique, etc.

NOUVEAUX ESPACES
Nouveaux espaces d'apprentissage : Fablabs,

espaces de coworking, learning labs, etc.

TOUT AU LONG DE LA VIE
Formation tout au long de la vie

(N) @ INTERNATIONALISATION

@ INTERDISCIPLINARITE

(P)) @ PARCOURS INDIVIDUALISES
Parcours individualisés, passerelles,

filieres d'excellence, etc.

PEDAGOGIE ACTIVE
Classes inversées, apprentissage par probléme

et par projet, démarche réflexive, etc.

@ PEDACOGIE NUMERIQUE
Enseignement a distance, pédagogie hybride, etc.




Constat 1 : une thematique fort représentée

Année Nombre de Projets étiquetés
projets “Pédagogie numérique”
2016 40 19 (48%)
2017 33 16 (48%)
2018 41 16 (39%)

“Les méthodes au banc d’essai s’inscrivent principalement dans des environnements technologiques (...)” (Béchard, 2001, p. 263)



Constat 2 : une sous-estimation probable

® PLATEFORMES ® NOUVEAUX ESPACES @ INTERDISCIPLINARITE ® PEDAGO®E ACTIVE @ PEDAGOGIE NUMERIQUE NOUVEAUX ESPACES ® PEDAGOGIERCTIVE @ PEDAGOGIE NUMERIQUE

ampus v n’ H
COMET-Lab%amp Activ’'Learning

Centres Ouverts et Modulables pour 'Enseignement Technologique - LabCampus Apprentissage actif et autonome

Le projet Activ’Learning est un outil de transformation pédagogique
pédagogique, notamment pour alimenter une étude poussée prenan orienté principalement vers les enseignements de la Prépa des INP
en compte les vecteurs de changement et les spécificités liés a I'ensei- de Grenoble (Valence) et de I'Esisar. Il consiste en la création de deux
gnement en IUT, pour la définition d’un cahier des charges de futurs ° Learning Labs permettant d’anticiper la trés prochaine mutation
COMET. Le périmétre du projet dans le cadre de cet appel a projets 4 { du baccalauréat et des programmes du secondaire en offrant

IDEX concerne la création du learning Lab de I'lUT1 de Grenoble, y . aux enseignants la possibilité d’adapter leur pédagogie rapideme
espace d'environ 200 m? inclus dans I'ensemble du projet sous 3 (classe inversée, APP, ...) en plagant le travail de |'étudiant au coeur
Iappellation COMET-Labce=. =7 du processus d'apprentissage.

Ce projet consiste a créer des lieux d'expérimentation et de création

? .
A O QUELLE TRANSFORMATION POUR LE SITE ?
« Des espaces ouverts a tous, permettant de faciliter les interactions
entre tous les acteurs de la pédagogie (étudiants, enseignants
et personnels administratifs et techniques).

- Deux Learning Labs de 40 places, espaces ouverts a tous,
permettant de faciliter les interactions entre tous les acteurs

- Constituer des modeles polyvalents, modulables, transférables de la pédagogie.

dans d‘autres contextes. - Renforcement de l'interactivité.

- Diffuser et essaimer au sein de la communauté universitaire - Transformation et création de cours.

etalétranger. - Diffuser et essaimer au sein de I'école.

@ PLATEFORMES ® NOUVEAUX ESPACES @ PEDAGOGIE ACTIVE NOUVEAUX ESPACES @ PEDAGOGIE ACTIVE

Teaching Lab SPACES

Salle de classe sensible au contexte pour l'observation et la formation d’intervenants Création de « Salles Pédagogiques pour 'Apprentissage par Compétences
pédagogiques en Enseignement Supérieur »

Ce projet vise a concevoir une salle, flexible, permettant aux intervenants
pédagogiques (enseignants ou formateurs) de mettre en ceuvre et tester de
nouvelles approches pédagogiques et d'analyser leur impact sur I'apprentis-
sage et l'attention de leur public cible (éléves, étudiants, formés). Un tableau
interactif, des caméras, des instruments d'analyse du regard des différents
acteurs, traceront les phénomeénes interactifs et attentionnels, qui seront
ensuite analysés postactivité dans une salle contigué. Des processus de 1
floutage et d'étiquetage automatique des vidéos, mais aussi de capture a 360°, grace a des espaces innovants et connect
rendront les capsules vidéos plus aisément diffusables et plus immersives.

Le projet est dédié a la mise en place de «salles de projets collaboratifs »

de fagon a dynamiser les travaux de groupe au sein des trois promotions
d'éléves. Ce projet répond aux spécificités de Grenoble INP - Pagora engagée
en pédagogie active depuis 2010 (APP, projets) et dans I'évaluation

des compétences depuis 2016. Il permettra d'augmenter le nombre

et la diversité des projets proposés tout au long de la scolarité

QUELLE TRANSFORMATION POUR LE SITE ?
? :

QUELLE TRANSFORMATION POUR LE SITE ? . Lécole se verra dotée de 3 salles projets connectées et d'une bibliothéque
Cette salle est un outil perfectionné de développement professionnel transformée en espace collaboratif innovant au ceeur de la littérature
e e PO e e P e O r=lohiect vemen scientifique. Cette transformation des lieux accompagne la transformation
aux questions suivantes : «Que se passerait-il si jenseignais [agissais] pédagogique et la mise en place de Iévaluation des compétences.

», « Quelle activité mettent en ceuvre les étudiants ?», «Quest-ce ca

tre un enseignant 7», tout en respectant des normes éthiques.




Constat 2 : une sous-estimation probable

® INTERDISCIPLINARITE ® PARCOURS INDIVIDU, ® PLATEFORMES TOUT AU LONG DE LA VIE PEDAGOCIE ACTIVE
FREON —~— GrammOrtho

Langue francaise et outils numériques Apprendre en ligne l'orthographe et la grammaire du francais

La baisse du niveau en langue francaise constatée chez les étudiants et == K y | Le projet GrammOrtho a pour objectif de fournir une plateforme
apprentis-ingénieurs a conduit a la mise ceuvre d'une action de remédiation. & ' ’ d'apprentissage en autonomie couvrant fensemble des besoins
En 2 années le projet permettra de redresser ce niveau en employant . . s ¥ .

. \ [ en orthographe grammaticale du francais et adoptant une démarche

la plateforme en ligne Orthodidacte. La valorisation de l'investissement X R .
" ; inductive. Les 10 modules composant GrammOrtho sont destinés
des apprenants se fera en leur proposant de passer, en fin de 2° année,

la certification professionnelle en ligne Le Robert. a un public adulte.

QUELLE TRANSFORMATION POUR LE SITE ?

Les étudiants (toutes filieres confondues) pourront sentrainer

a distance sur les modules GrammOrtho et améliorer ainsi durable-
ment la qualité des écrits qu'ils ont a produire dans le cadre de leur
cursus universitaire, et, au-dela, en situation professionnelle.

QUELLE TRANSFORMATION POUR LE SITE ?

Une meilleure maitrise de la langue francaise chez les apprentis-ingénieurs
contribuera a améliorer la qualité rédactionnelle de leurs écrits en rendant
plus efficaces les transmissions d'idées et de résultats. Ce dont les ensei-
gnants et les entreprises ne pourront que se réjouir.
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Constat 2 : une sous-estimation probable

T AU LONG DE LA VIE ® PARCOURS INDIVIDUALISES @ PEDAGOGIE ACTI
,
MECANISME (Phase 2)

Portail pédagogique collaboratif pour I'ingénierie mécanique des systemes ey : ] hopecyosc papaiss
Portail pédagogique collaboratif pour I'ingénierie

Le portail MECANISME a pour but de favoriser la collaboration dans e —————————————————— Le portail MECANISME a pour but de favoriser la collaboration dans
la communauté des enseignants en ingénierie mécanique pour :

la communauté des enseignants pour : mutualiser les ressources et
concevoir des parcours spécifiques a chaque cursus, et mettre a dispo- i i &Ci = f =
P pecing q P En classe mutualiser les ressources et concevoir des parcours spécifiques gg “‘ En classe

sition des contenus numeériques pour la formation en autonomie. Mutossation o a chaque cursus, et permettre la formation en autonomie.
ressources

Le projet de 2 ans permettra de créer le portail, et dinitier la dynamique La phase 2 du projet a pour but de renforcer les moyens afin de soutenir En

S En C)
de création de contenus et de partage de bonnes pratiques, de facon ‘ i i i i ) ’
partag pratiq < ¢ autonomie les enseignants dans la mise en ligne de leurs enseignements. ¢ autonomie

pérenne dans la communauté. A z i
b Pédagogique X Pédagogique
Collaboratif i ) Collaboratif
MECANISME QUELLE TRANSFORMATION POUR LE SITE ? :
QUELLE TRANSFORMATION POUR LE SITE ? En projet ) N ) ] MECANISME
2 X i A MECANISME phase 2 vise deux objectifs clés pour I'enseignement
MEgAN!SME'V'Se deux objectifs clés pour fenseignement Transformations de I'ingénierie mécanique des systémes a Grenoble : implémenter Transformations &
de lingénierie mécanique des systémes a Grenoble : mettre pédagogiques . le portail de formation créé dans la phase 1 du projet et ainsi fournir pédagogiques ¢
en place d'un portail de formation et fournir un outil structurant 4 y 3 A 2 s
wmd b un outil structurant pour I'ensemble de la communauté des ensei- e

z]lucralneigf;rzzlztﬁ];‘;’?}zzname essisatanidipgenlers gnants d'ingénierie mécanique de la ComUE UGA.

En projet

) *
A distance i Adistance
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Constat 3 : un foisonnement de dispositifs

Fablabs

Salles de pédagogie active

Jeux sérieux

Formations en ligne, SPOCs

Hybridation, classes inversées
Intégration d’outils logiciels

Ressources en ligne mutualisées Simulations

E-évaluation



Une définition de 'innovation pédagogique

« L'innovation est une activité délibérée qui tend a introduire de |la
nouveauté dans un contexte donné, et qu’elle est pédagogique
parce gu’elle cherche a améliorer substantiellement les
apprentissages des étudiants en situation d’interaction et
d’interactivité. En contexte universitaire, les innovations
pédagogiques sont souvent décrites comme tout ce qui ne releve
pas de I'enseignement magistral, méthode encore utilisée par une
tres grande majorité de professeurs (p. 133). »

(Béchard & Pelletier, 2001, p.133)

612009  Ppédogogie numeérique&innovation G



Constat 4 : ... et des motivations variées

Mettre I'étudiant au centre de son apprentissage
* Rendre I'étudiant actif

 Développer I'autonomie

* Permettre I'acces distant

 Répondre aux évolutions technologiques de la société

e Renforcer 'employabilité




Constat 5 : une sur-représentation des sciences et
techniques

* Des projets émanant
majoritairement des sciences,
sciences de l'ingénieur, santé

* Exception = les langues

* Un constat classique dans le
numeérique en éducation

6/11/2019




Le numérique,
pour quelle(s) transformation(s) ?




Varieté des dispositifs

N FIGURE 1
Lieé au constat 3

Relation Relation
didactique d’apprentissage

%
4?ﬂ
o

>
™

Relation pédagogique
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Pourcentage moyen de la rétention du contenu
apreés 24 heures, selon la méthode d’enseignement.

Ou se positionne votre projet?

Audiovisuel
" Démonstration  \ 2>

apprentissage collectif
Discussion/travail de groupe

SAVO l R Mise en pratique

Enseigner/transmettre aux autres

By
\ Application immédiate de |'apprentissage
| \
Relation

"
Relation
: : ESPACE
didactique | Enseigner PEDAGOGIQUE Appren\dre d'apprcntissage

ENSEIGNANT [~————————— Former ——————— | APPRENANT

Relation
pédagogique
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Pédagogie et Numerique : complémentarité

Lié au constat 4 l ’

Des motivations variées Numerique Action

Compréhension Pédagogie

o




Le modele SAMR (de Ruben Puentedura)

4
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Inspire de : http://dmicentral. net/blog/d oug-b elshaw,/som e-th oug hts-ip ads-and-one-one-initi atives et
http:/ tinyurl.com /aswemayteach




Exemple de |a classe inversée

Rapports
aux Roles /E\ Classes

Les étudiants construisent /\ \nmvorséos

.

Classes

translatées 2
Rapports

Les savoirs du cours externalisés aux Savolrs

IVOIrS » récoltes

el ' » profess par les etudiants eux-memes
Distance
M. Lebrun UCL ‘@ ®©®|
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Des compétences numeriques transversales

Lié au constat 4
et au constat 5: DigComp: The European Digital

Competence Framework

Le numérique
n'est pas lié
aux disciplines

DigComp

6/11/2019



Coopérer
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Pédagogie, numérique & innovation

Je coopére

Avec des collégues, dans des travaux de recherche
scientifique

Avec des collégues, dans un but de gestion de
programme(s)

36
Avec des collégues, dans un but de conception de
dispositifs pédagogiques

Accord total

Avec des collégues, dans un but d‘enseignement

Pas d'accord du tout

Avec des étudiants, dans un but d'améliorer
I'apprentissage @

https://youtu.be/OsIPBB65gMs

eIES
20




Humanités numeriques — au-dela de la littératie

 Domaine de recherche, d’enseignement et d’ingénierie
au croisement de:

* Informatique — Arts - Lettres — Sciences Humaines — Sciences Sociales

* Quelles pratiques et méthodes pour les SHS ?
* Etude des Contenus et médias numériques ?

* Une orientation délibérée vers la diffusion,
le partage et |a valorisation du savoir

6/11/2019 [J a‘



L'ouverture : un concept fécond

COOPERATIiON.

—pjeon, CHANGEMENT..POSTURE

Michel BRIAND
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https://youtu.be/OLjVDwWtoEAA
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Constitution Utilisation des média

des groupes . . soclaux
A Enseignant Savoir A
Laisser des Organiser des

choix aux partenarlats
étudiants

{ rises
A J ' Etabliss m.'/.
d'étude . 4,‘ ¥ ./ \
Y i sociations

Recueillir
critiques, avis,
idées
\
Evaluation de la Co-constuire

formation par les pairs la formation
et par les étudiants
\/ \

Dépasser les silos
Travailler en isciplinai
disciplinaires &

transversalité
v  J

Equipe Etudiants ) )
enseignante Pédagogie par  Résolution de
' projets problémes

==
Réalisé par Jackdub a parir du schama "Démocratie ouverte” de Armel Le Coz et Cyril Lage
http://democratieouverte org/open-blog/les-3-piliers- de-la- demeocratie- ouverte-1-la-transparence

Pédagogie, numérique & innovation

Collectivités



Le numérique :
Outil d’analyse des
apprentissages




Le numeérique pour analyser 'apprentissage

le 22 septembre 2015. MATHIEUFARCWCOLEE@‘TIF KAIROS POUR LE MONDE

d'aprés A. Boyer, 12/2015




Learning analytics, Quand ?

Que s’est-il Que se passe-t-il  Qu'est-ce qui va se
passé ? actuellement ? passer? WL o i
What will il s
. . happen?
(reporting) (Alertes) (Extrapolation) W Predict
happen? .\g‘(\\
.QE) What ?0(65
Comment et Quelle est la Qu'est-ce qui peut = _happened?
pourquoi est-ce meilleure se passer de
arrivé ? prochaine pire/mieux ?
action ?

0 3 Difficulty Gart
(modélisation, artner

conception (Recommandatio (Prédiction,
expérimentale) n) optimisation, http://www.gartner.com/
simulation)

Adapté et traduit de Van Hamelen & Workman 2012 et
Danvenport et al. 2010

\Q)
HUBBLELEARN
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Pour un projet réeussi

Quel impact de votre projet dans 5 ans ?

Pérennisation et dissémination



Deux questions centrales




Le paradoxe de |la pérennisation

REC RN
o QY QP
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Penser les difféerentes Dimensions

* Répondre a un besoin .

* Ancrer pédagogiquement
* Analyser

e Etre prospectif
* Intégrer une dimension recherche

e Collaboration




Dissemination, ou, comment ?

* 4 niveaux de diffusion de I'innovation (Béchard et Pelletier, 2002) :

~
-~




Dissemination, ou, comment ?

Lieux de diffusion Lieux de diffusion Lieux de diffusion Lieux de diffusion

Autres classes du méme
cours. méme niveau
Autres classes du méme
cours ., autre niveau
Acteurs de la diffusion

Autres universités
= Commercialisation
= Formation corporative

* D'autres cours du dépar-
tement

* D’autres départements
* D'autres facultés

Acteurs de la diffusion Acteurs de la diffusion Acteurs de la diffusion

6/11/2019

Innovateur méme
If:tudiants

Equipe implantation
Equipe évaluation

Stratégies de diffusion

seurs
Dévoilement des résultats
d'évaluation

Chef du département
Collégues de département
Innovateur meéme

Equipe design

Strategies de diffusion

Discussions avec le chef
Rencontres départementa-

1ons informelles
dans la cla
lement des résultats
aluation

Innovateur meme
Equipe désign
Responsable technique
Conseiller pédagogique
Doven, vice-doyen
Vice-recteur a
I'enseignement

Responsables de pro-
gramme
Stratégies de diffusion

Sites WEB

Présentation orale
Présentation écrite
Démonstration publique
Rencontres interdéparte-
mentales

Rencontre programmes
Lors des séminaires de
pédagogie

Publicité lors de remise de
prix

Innovateur méme
Membre de I'équipe péda-
gogique

Membre de I'équipe re-
cherche

Sommet stratégique de
I'institution

Conseiller pédagogique

Stratégies de diffusion

Présentation orale
Présentation écrite
Démonstration publigu
Collogque pédagogique
Collogue scientifique

Lors de remise de prix
Répertoires des innova-
tions

Publicité lors de remise de
prix

Béchard & Pelletier (2002)



De nombreux facteurs facilitants ou inhibants

Facteurs relies au developpement des innovations pedagogiques en enseignement superieur

Milieu externe

Institution

Département

Classe

Contexte social

= Reddition des comptes

= Transformations technologi-
ques

= Transformations pédagogi-
ques

Contexte institutionnel

= Ressources financiéres

» Ressources humaines

» Ressources matérielles

* Programmes d'enselgnement
= Management

Contexte du departement

= Structure

* Climat

* Rapport a I'innovation

* Leadership du chef de dé-
partement

Contexte d'implantation

= Lieux dexpérimentation
= Conceptions de 'E-A
= Capacités des étudiants

Acteurs du milieu

= Roles des gouvernements

= Réles des universités

= Roles des corporations pro-
fessionnelles

= Roles de la société civile

= Role des entreprises

Acteurs innovateurs

» Types d'innovateurs

» Conceptions de I'E-A

» Motivations

» Sources d'inspiration

» Orientations éplstémiques

Acteurs de la construction

» Catégorie des collaborateurs
* Réles possibles

Acteurs enseignants

= Orientations épistémiques
= Rapport a I'ilnnovation
= Conceptions de I'E-A

Stratégies du milieu

Législation
Financement
Compétition
Accréditation
Coopération

Stratéegies de developpe-
ment professionnel

» Stratégies de formation

» Stratégies de financement

» Stratégies de remise de prix

» Stratégles
d'accompagnement

» Stratégies d'allégement de la
téche réguliére (temps)

Caracteéristiques des inno-
vations

* Buts de I'innovation

* Nature de l'Innovations
» Utilisation des NTIC

* Clientéles visées

Nature des apprentissages

» Connaissances déclaratives
et procédurales

= Compétences transversales

= Alphabétisation technologi-
que

6/11/2019
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Béchard & Pelletier (2002)




F Cartographie
des talents pédagogiques

Le projet Lacarte Inventaire Fiches initiatives Evénements Pour aller plus loin ~ Création / modification de mon profil
édagogiqu e

des pratiques pédagogiq
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Déclarez vos talents
_ o = o pédagogiques
Un site participatif, lieu de partage et d'échange autour
Les Rencontres

initiatives et des innovations pédagogiques dans
e o RECAEIEY #FormIDEX
'enseignement supérieur francophone. conférences - showroom - atelers
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Grenoble, France

financé par
IDEX Université Grenoble Alpes
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Prospective: Innovating Pedagogy

Innovating
Pedagogy
2019

Exploring new forms
of teaching, learning
and assessment, to
guide educators and
policy makers

Reb Ferguson, Tim Coughl
Kietil Egelandsdal, Mark Gaved,
Christothea Herodotou, Garron
Hillaire, Derek Jones, lestyn
Jowers, Agnes Kukulska-Hulme,
Patrick McAndrew, Kamila Misiejuk,
Ingunn Johanna Ness, Bart
Rienties, Eileen Scanlon, Mike
Sharples, Barbara Wasson, Martin
Weller, Denise Whitelock

Open University
Innovation Report 7



http://www.open.ac.uk/blogs/innovating/?page_id=522
http://www.open.ac.uk/blogs/innovating/?page_id=524
http://www.open.ac.uk/blogs/innovating/?page_id=526
http://www.open.ac.uk/blogs/innovating/?page_id=526
http://www.open.ac.uk/blogs/innovating/?page_id=526
http://www.open.ac.uk/blogs/innovating/?page_id=528
http://www.open.ac.uk/blogs/innovating/?page_id=528
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